Los videos educativos

José Manuel Ochoa Alcantar

Denominamos videos educativos a los materiales videograficos que pueden tener una

utilidad en educacion.

Este concepto engloba tanto los videos didacticos (elaborados con una intencionalidad

especifica educativa) como otros videos que pese a no haber sido concebidos para la

educacion pueden resultar Utiles en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Tipos

Atendiendo a su estructura, los videos didacticos se pueden clasificar en los siguientes

tipos:
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Documentales: muestran de manera ordenada informacion sobre un tema
concreto (por ejemplo un video sobre las piramides de Chichén Itza).

Narrativos: tienen una trama narrativa a través de la cual se van presentando las
informaciones relevantes para los estudiantes (por ejemplo un video histdrico que
narra la biografia de un personaje).

Leccion monoconceptual: son videos de muy corta duracion que se centran en
presentar un concepto (por ejemplo un video sobre el concepto de integral
definida).

Leccion tematica: son los clasicos videos didacticos que van presentando de
manera sistematica y con una profundidad adecuada a los destinatarios los
distintos apartados de un tema concreto (por ejemplo un video sobre el arte
griego).

Videos motivadores: pretenden ante todo impactar, motivar, interesar a los
espectadores, aunque para ello tengan que sacrificar la presentacion sistematica
de los contenidos y un cierto grado de rigor cientifico (por ejemplo un video que
pretende motivar o alentar al uso de tecnologia dentro del salén de clase). Muchas

veces tienen una estructura narrativa.



Funciones

% Informativa: estructura la realidad.

% Instructiva: orienta, condiciona el aprendizaje, desarrollo cognitivo.
*+ Motivadora: atrae, interesa, sensibiliza.

++ Evaluadora: auto-observacion, analisis.

% Investigadora: a partir de grabaciones.

% Metalinguistica: del lenguaje audiovisual.

% Expresiva: grabacion, edicion.

+ Ludica, testimonial, innovadora.

Ventajas

% Versatilidad: muchas funciones y formas de uso.

% Motivacion.

% Cultura de la imagen: desarrollo actitud critica.

% Medio expresivo.

% Mejor acceso a los significados: palabra-imagen-sonido
% Mas informacion: fenomenos de dificil observacion.

% Repeticion sin esfuerzo: idiomas.

X/

% Desarrollalaimaginacion, la intuicion

Valores y ventajas del uso del video en el salon de clase

El cine y el video, en el contexto educativo, son poderosos medios para el aprendizaje.
Resultados de investigaciones desarrolladas demuestran que dentro de los valores

educativos que contienen, estan los siguientes:
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% Eluso de peliculasy videos apropiados da por resultado un mayor aprendizaje en

menos tiempo y una mayor retencion de lo aprendido.

X/

% Las peliculas y los videos instructivos estimulan otras actividades de ensefanza.
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Los nifios y los jovenes cuyo aprendizaje se da a partir del lenguaje de las
imagenes en movimiento estan mejor capacitados para aplicar lo que aprendieron
que aquellos que no han tenido dicha preparacion.

Despierta el interés por aprender.

Motiva la actividad del conocimiento.

Desarrolla la creatividad.

Estimula la fantasia.

Aumenta la actividad psiquica y emocional del estudiante en el proceso de
aprendizaje

Acelera el ritmo de la clase.

Propicia ahorro de tiempo en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Eluso del cine y el video en el aula de clases, por mostrar laimagen en movimiento,

ofrecen ademas toda una serie de ventajas al maestro para desarrollar su proceso

didactico educativo:
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Permiten mostrar situaciones historicas presentes y futuras.
Muestran realidades lejanas en el tiempo y en el espacio.

Integran imagen, movimiento, color y sonido a realidades complejas.
Mantienen la atencion de los estudiantes.

Posibilitan procesos de retroalimentacion en forma grupal.

Se pueden realizar analisis y comparaciones con la realidad de cada uno, de
acuerdo a sus propias experiencias.

Permiten la interactividad en la clase.

Se pueden reutilizar cuantas veces sea necesario.

Alteran el tiempo real.

Aumentan o disminuyen el tamafo de los objetos.

Hacen visible lo invisible.

Proporcionan un punto de vista comun.

Integran otros medios de ensefnanza.
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Transmiten informacion como explicacion, aclaracion o refuerzo de determinados
contenidos que se vayan a impartir.

Muestran hechos y situaciones para comprobar determinados procesos.
Desarrollan el sentido critico y la lectura activa de éstos medios como
representaciones de la realidad.

Permiten adquirir, organizar y estructurar conocimientos teniendo en cuenta el
proceso comunicativo y semantico que utilizan los medios audiovisuales.
Fomentan y estimulan la imaginacion. Aunque toda imagen delimita y presenta
de una manera exuberante, detallada y transforma la realidad, la combinacion de
estos recursos con otros medios dentro del aula, pueden generar e incitar la
imaginacion y creatividad del alumno.

Permiten efectuar modificaciones de actitudes y comportamientos o germinar
otros nuevos ante determinados hechos, situaciones o ideas representadas en las

imagenes audiovisuales.

Proceso de elaboracion de los videos

El procedimiento para la realizacion de estos videos se adapta en cada caso a las

circunstancias de la asignatura y de los alumnos. El establecimiento de unos ‘pasos

previos’ a la realizacion del video, es condicidn indispensable para su correcta realizacion.

Se pretende que el video exprese el conocimiento adquirido, y para ello se precisa una

labor de investigacion previa a la realizacion del video.

La elaboracion de cada video debe cubrir las siguientes fases:
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Fundamentacion: Realizacion de un estudio e investigacion sobre el tema 'y
redaccion, incluyendo la bibliografia y material utilizado.

Sintesis: Elaborar una sintesis o resumen del trabajo de investigacion. Se trata de
redactar una breve introduccidn que centre el temay que se resalten aquellos

aspectos mas importantes. En definitiva se trata de redactar lo que sera el audio



del video. Es importante su brevedad (el video debe incluir silencios que ayuden a
resaltar las imagenes), y que no cuente lo mismo que ya se ve en las imagenes.
Storyboard: Disefar las tomas, planos, encuadres de modo que se ajusten a la
sintesis realizada en la fase anterior. Planificar las tomas generales, los detalles a
grabar... Esta planificacion se realiza para garantizar que se van a obtener
imagenes de aquellos contenidos sobre los que trata el video. Si no se hace bien
un storyboard, se observara en la pelicula que las imagenes poco tienen que ver
con la narracion.

Revision y reelaboracidn: Una vez que se han realizado las tres primeras fases del
proyecto, se presenta lo elaborado al profesor. Lo ideal es enviar los mismos
documentos en formato electronico. El profesor encargado del proyecto revisa el
material elaborado hasta el momento y hace las sugerencias o modificaciones
oportunas.

Filmacién: Unicamente ahora, llegados a este punto, se procede a la filmacion.
Los alumnos deben ceiirse totalmente a lo que se ha planificado: asi se evita la
dispersion que el uso de la tecnologia puede producir. Sélo se deja filmar al que ha
realizado bien las fases anteriores.

Edicion: Una vez grabadas las imagenes, se procede al montaje, incluyendo los
efectos y las transiciones que ayuden a la linea narrativa del video que se esta
realizando.

Grabacion del audio: Finalmente, se aflade una musica de fondo y los
comentarios oportunos. Es importante escoger una musica acorde con la pelicula,
a ser posible una musica sin letra pues al superponerse con la voz del narrador
perdera nitidez esta Ultima. Es conveniente que haya espacios s6lo musicales para
que el espectador pueda relajarse y contemplar las imagenes. La narracion no
debe contar lo que se ve en la pelicula, sino aportar informacién y explicar lo que

sevaaver.



